REGULAMIN MTS 2026 - MOCNY TOUR SZUTROWY
(UCI STYLE)

Wersja organizacyjna inspirowana regulaminami UCI Gravel World Series.
Opracowanie Kowal Na Kole.

1. Organizator

Nazwa organizatora:
Kontakt: ...

Strona WWW: ...
E-mail: ...

2. Charakter imprezy

Mocny Tour Szutrowy (MTS) to cykl trzech wyscigdéw gravelowych klasy premium w
formule mass start, z pomiarem czasu dla wszystkich uczestnikéw. Kazda runda
odbywa sie w otwartym ruchu drogowym z czesciowo zamknietymi odcinkami (priorytet
przejazdu dla zawodnikéw).

Cykl sktada sie z trzech rund:

- Runda | - MTS Gravel TT & Wyscig Gtéwny — kwalifikacja do Elity i Priority Box.
- Runda Il = MTS [lokalizacja] — elita i kolejnos$¢ startu wg wynikéw z Rundy |.

- Runda Ill - MTS [lokalizacja] — elita i kolejnos$¢ startu wg wynikéw z Rundy |I.

3. Gravel Time Trial (kwalifikacja do Elity)
1. Gravel TT odbedzie sie tylko podczas pierwszej rundy cyklu MTS 2026.

2. Format: dystans 4-6 km, start indywidualny co 30 sekund.

3. Top 30 mezczyzn i Top 10 kobiet uzyskuje kwalifikacje do Elity oraz Priority Start
Box w wyscigu giéwnym.

4. Wyniki TT decydujg o kolejnosci startu w Rundzie I.

5. Kolejne rundy korzystajg z klasyfikacji czasowej poprzedniego wyscigu, aby
okresli¢ Elite i Priority Box.



Zawodnik, ktéry nie uczestniczyt w poprzedniej rundzie, moze ubiegac sie o start
w Elicie, jesli udokumentuje zajecie podium (1-3 miejsce) w innych wyscigach
gravelowych lub szutrowych w sezonach 2025—-2026.

Decyzje o dopuszczeniu zawodnika do Elity podejmuje Organizator po
weryfikacji przestanych wynikow.

4. Trasa i nawierzchnia

1.

Min. 60% off-road (szuter, drogi le$ne/polne, dukty, bruk — bruk liczony jako
off-road).

. Maks. 40% asfaltu catkowitej dtugosci.

Trasa powinna by¢ przejezdna w normalnych warunkach, odcinki biegowe nalezy
minimalizowac.

. Szerokos$é: wiekszos$¢ trasy = 3 m; singletracki tylko tgcznikowo i w minimalnym

zakresie.

Niedozwolone elementy MTB/CX: belki, schody, rock-gardeny, sztuczne dropy.

5. Kategorie startowe i klasyfikacja

5.1. Kategorie startowe

Elita Mezczyzn (Elite M)
Elita Kobiet (Elite K)

Kategorie wiekowe (Age Groups) — co 5 lat: 19-34, 35-39, 40-44, 45-49, 50-54,
55-59, 60+.

Wiek uczestnika liczony na dzien 31 grudnia roku kalendarzowego.

5.2. Zasady przypisania

1.

Zawodnik przy rejestracji wybiera, czy startuje w Elicie, czy w swojej kategorii
wiekowe;.

. Zawodnik zakwalifikowany do Elity nie jest klasyfikowany w kategoriach

wiekowych.



3. Kategorie wiekowe obejmujg wytgcznie zawodnikow spoza Elity.
4. Start w Elicie wyklucza z klasyfikacji Age Group w danym sezonie.

5. W przypadku zmiany kategorii (np. wiek, poziom sportowy) decyzje o
przeniesieniu zawodnika podejmuje Organizator.

5.3. Status Elity
1. Zawodnik moze zgtosi¢ che¢ startu w kategorii Elita.

2. Organizator przyznaje status Elity zawodnikom spetniajgcym jeden z warunkow:
o zakwalifikowali sie podczas Gravel TT,

o zajeli miejsce 1-3 w wyscigach gravelowych lub MTB w sezonach
2025-2026,

o ukonczyli poprzednig runde MTS w TOP 30 (M) lub TOP 10 (K).
3. Start w Elicie oznacza rezygnacje z klasyfikacji wiekowej.

4. W MTS nie jest wymagana licencja sportowa; zawodnik sktada oSwiadczenie o
doswiadczeniu i braku przeciwwskazan zdrowotnych.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy przyjecia zgtoszenia do Elity w
przypadku braku udokumentowanego doswiadczenia sportowego.

5.4. System nagréd i klasyfikacii

Klasyfikacja Zawodnicy Nagrody
Elita M/K (OPEN) Najlepsi zawodnicy Trofea gtéwne,
M/K nagrody
rzeczowe, tytuty
MTS
Kategorie wiekowe (Age Uczestnicy spoza Medale 1-3
Groups) Elity miejsca, trofea
symboliczne
Klasyfikacje dodatkowe Druzynowa / lokalna/ Trofea lub
branzowa wyroznienia wg

uznania




6. Start i procedury

Runda I:

- Elita M startuje jako pierwsza.

- Nastepnie startujg wszystkie kategorie mezczyzn (Age Groups M).

- Po starcie wszystkich mezczyzn (Elita i AG) startuje Elita Kobiet (Elite K) oraz
wszystkie kategorie kobiece (Age Groups K).

Runda Il'i llI:

- Kolejnos¢ startu wg klasyfikacji czasow z poprzedniej rundy.

- Elita i Priority Box ustalane na podstawie wczesniejszych wynikow.
- Nowi zawodnicy mogg aplikowac do Elity zgodnie z §3 pkt 6.

7. Bufety i strefy zrzutu
e Bufety co 25-30 km; tylko bufet jest strefg zrzutu odpadéw.

e Dodatkowa butelka/napdj na mecie.
e Punkt-punkt: < 90 km — min. 2 bufety; = 90 km — min. 3 bufety.

e Pomoc indywidualna poza bufetami dozwolona z wytgczeniem zjazdéw; gdy <
80% gravelu — tylko na asfalcie; gdy = 80% — wszedzie.

8. Pomiar czasu i wyniki
e Peiny pomiar czasu dla wszystkich zawodnikow.

e Klasyfikacja wg GUN time (czas od strzatu danej fali). Czas netto publikowany
informacyjnie.

e Publikacja wynikéw w ciggu 24 godzin od zakonczenia rywalizac;ji.

e \Wyniki z kazdej rundy stanowig podstawe do ustalenia Elity i Priority Box na
kolejng runde.

9. Sprzet i wyposazenie
1. Dopuszczalne: rowery napedzane sitg miesni (gravel, szosa, MTB, cross, city).

2. Zabronione: E-bike, tandem, lezace, czasowe/TT.



3.

4.

Kask — obowigzkowy; zalecane OC i NNW.

Zawodnik moze wymienia¢ kota; rama musi pozostaé ta sama.

10. Zasady sportowe i fair play

Obowigzek przestrzegania PORD w strefie zielonej flagi.

Zakaz jazdy w tunelu pojazdow z zewnatrz oraz czerpania niedozwolonej
pomocy.

Smiecenie poza strefami — karane.

Punkt kontrolny ominiety = DSQ.

11. Protesty i weryfikacje

Protesty mozna sktada¢ do 30 minut po ogtoszeniu prowizorycznych wynikow.

Organizator moze zgda¢ dokumentéw potwierdzajgcych wyniki z innych
zawodow (dla nowych uczestnikow Elity).

Decyzje sedziego gtbwnego/organizatora sg ostateczne.

12. Postanowienia koncowe

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian wynikajgcych z decyzji stuzb i sity
wyzsze,j.

Komunikaty oficjalne publikowane sg na stronie WWW oraz w kanatach
spotecznosciowych Organizatora.
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